MONITORING AKCJI LATO W MIEŚCIE 2014
Nazwa instytucji Muzeum Miejskie „Sztygarka”

Osoba do kontaktu (telefon, mail) Tel. 692 110 000;  d_micur@interia.pl
	Lp.
	Nazwa imprezy
	liczba uczest.
30.06-06.07 
	liczba uczest.
7-13.07
	liczba uczest.
14-20.07
	liczba uczest.
21-27.07
	liczba uczest.
28.07-3.08
	liczba uczest.
04-10.08
	liczba uczest.
11-17.08
	liczba uczest.
18-24.08
	liczba uczest.
25-31.08
	Liczba uczestników w poszczególnych dyscyplinach

	1. 
	Dzień Afrykański:

Berberowie – 18
Buszmeni – 26
Masajowie – 24

	68
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	68

	2. 
	Od lasu karbońskiego do węgla kamiennego

	11
	3
	-
	21
	-
	-
	-
	-
	-
	35

	3. 
	Festiwal historycznych gier planszowych, układanie puzzli

	21
	43
	2 
	20
	6
	-
	2
	-
	8
	102

	4. 
	Bezpłatne zwiedzanie ekspozycji stałych i czasowych

	82
	167
	66
	94
	66
	48
	-
	-
	14
	537

	5. 
	Bezpłatne zwiedzanie Kopalni Ćwiczebnej

	4
	167
	44
	132
	59
	41
	16
	45
	-
	508

	6. 
	Gra miejska „Muzealne intrygi”

	-
	92
	25 
	-
	-
	45
	-
	-
	-
	162

	7. 
	„Spotkania pod pancerzem”


	-
	162 
	30 
	36
	-
	-
	-
	-
	-
	228

	8. 
	Wycieczka z audio-przewodnikiem
	-
	-
	-
	-
	-
	30
	-
	-
	-
	30

	9. 
	Warsztaty etnologiczne:
Budownictwo ludowe – 12
Rękodzieło ludowe - 20
Ziołolecznictwo - 22
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	54
	-
	-
	54

	Suma uczestników w poszczególnych tygodniach
	186
	634
	167
	303
	131
	164
	72
	45
	22
	1.724

	Monitoring pilotażowej imprezy zaproponowanej przez Instytucję - „Muzealne intrygi”
Długość trwania imprezy, liczba dni, godziny, charakterystyka imprezy

	Kody pocztowe Śródmieście –  Dąbrowa Górnicza – liczba osób
41-303 Gołonóg - 37 
41-300 Dąbrowa Górnicza – 29 
41-310 Dąbrowa Górnicza-Mydlice – 4 
	Gra miejska pn. „Muzealne intrygi”, prowadzona przez Centrum Gier Fabularnych „Furia” przy współpracy z Muzeum, została zaplanowana w dniach: 7 i 14 VII w godzinach 9.30 – 12.30 oraz 11 lipca i 8 sierpnia w godz. 18.00 – 21.00. 
Monitoring imprezy dotyczy tygodnia 7 – 13 lipca 2014 roku. W tym czasie w grze wzięło udział 92 uczestników, chociaż planowana ich ilość na jedno spotkanie wynosiła 40 osób. Gra prowadzona była w dwóch dniach, dla różnych grup wiekowych – 7 lipca dla dzieci (ze Świetlicy Środowiskowej z Gołonoga) oraz osób z Warsztatów Terapii Zajęciowej (też 
z Gołonoga), oraz 11 lipca – dla osób dorosłych, którzy przybyli z różnych części Dąbrowy Górniczej oraz z innych miast.
Gra posiadała dwie wersje o różnym stopniu trudności, dostosowanym do wieku i możliwości odbiorców. Jej fabuła polegała na wyjaśnieniu, przez kilkuosobowe grupy uczestników, zdarzenia, które miało miejsce w fikcyjnym "miasteczku" (motyw tzw. "historical fiction"). Do jego zasymulowania posłużył budynek muzeum oraz tereny i obiekty dookoła niego (Zespół Szkół Zawodowych „Sztygarka”, Park Militarno-Historyczny „Reduta”, Kopalnia Ćwiczebna). 
„Zawodnicy” wykonywali różne polecenia, wydawane przez koordynatora za pomocą krótkofalówki, który w ten sposób przez cały czas utrzymywał z nimi kontakt. Aby wyjaśnić główny wątek gry, spotykali się z różnymi postaciami, między innymi z naukowcem, żołnierzem, włóczęgą, górnikiem, kustoszem. Rozwiązywali zagadki, odpowiadali na pytania, za co otrzymywali punkty lub „sztabki złota”. Po zakończeniu gry zwycięzcy otrzymali pamiątkowe gadżety i nagrody. 

	Kody pocztowe Dzielnice Zielone Dąbrowa Górnicza – liczba osób – 10
	42-520 Ząbkowice – 3 
42-530 Strzemieszyce Wielkie – 4 
42-520 Trzebiesławice – 3 

	Kody pocztowe innych miast – liczba osób - 12
	41-800 Zabrze  
	2 osoby

	
	41-219 Sosnowiec  
	2 osoby

	
	40-877 Katowice 
	1 osoba

	
	41-260 Sławków  
	1 osoba

	
	41-200 Sosnowiec  
	2 osoby

	
	41-208 Sosnowiec
	1 osoba

	
	26-060 Chałupki
	3 osoby

	


